
Einmaleins
Würfelspiel

www.legasthenieverband.org

Bilder:
Graphics from the pond

https://www.teacherspayteachers.com/
Store/Graphics-From-The-Pond

Keine kommerzielle Verwendung
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Einmaleins: Würfelspiel
Das brauchst du: 2 Würfel, Plättchen in 
2 verschiedenen Farben.
So geht’s: Würfle mit beiden Würfeln, 
multipliziere beide Zahlen miteinander 
und lege ein Plättchen auf das Ergebnis.
Die erste Person, die 4 Zahlen in einer 
Reihe abdecken kann, gewinnt. Die Reihe 
darf waagerecht, senkrecht und 
diagonal sein. Wenn das Ergebnis nicht 
dabei ist, musst du einmal auslassen.
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